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บทท่ี 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

5.1 บทสรุปโครงการ 

 จากผลการด าเนินการพัฒนาระบบจัดการรา้นค้าและการแข่งขันเกม กรณีศกึษาการด์ไฟท์

แวนการ์ด Monnymon Shop เป็นระบบที่ ช่วยลดปัญหาในการจัดเก็บข้อมูล จัดการข้อมูล

สารสนเทศภายใน รวมถึงการจัดการจัดการลงทะเบียนการแข่งขัน การจัดการงานแข่งขัน การตั้ง

กระทู้สอบถาม การจัดเด๊คจ าลอง และการขายสินค้าได้เป็นระบบ แม่นย าและถูกต้อง พร้อมทั้ง

จัดการข้อมูลรายงานและรายละเอียดอื่นๆ ได้อย่างครอบคลุม เพื่อน าไปใช้งานได้จริงตาม

วัตถุประสงค์ 

 ผู้พัฒนาได้วิเคราะห์และพัฒนาตามวัตถุประสงค์ที่ได้ก าหนดไว้จนส าเร็จลุล่างเป้าหมาย มี

ผลการด าเนินงานดังนี้ โดยระบบดังกล่าวใช้งานอยู่ 3 ระดับ คือ เจ้าของกิจการ สมาชิก และผู้ใช้

ทั่วไป 

 1) เจ้าของกิจการ สามารถล๊อกอินเข้าสู่ระบบ ประกาศข่าวสารการแข่งขัน จัดการสมาชิก 

สืบค้นหารายชื่อสมาชิก ดูข้อมูลส่วนตัวของสมาชิก ดูข้อมูลสถิติการแข่งของสมาชิก ดูประวัติการ

แข่งของสมาชิก ลบ แก้ไข ข้อมูลสมาชิก ท าการแบนหรือแบล๊คลิสสมาชิก ค้นหาสินค้า เรียกดู

รายละเอียดสินค้า ดูสถานะสินค้า เพิ่มของเข้าตะกร้าสินค้า สั่งซื้อสินค้าและผลิตภัณฑ์ เรียกดู

รายการสั่งซื้อสินค้า เรียกดูรายการช าระเงิน เรียกดูสถานการณ์ขนส่งสินค้าได้ เพิ่ม ลบ สินค้า 

เพิ่ม ลบ แก้ไขข้อมูลสินค้า ตรวจสอบจ านวนคงเหลือของสินค้า ตรวจสอบการสั่งซื้อของลูกค้า 

ตรวจสอบการช าระเงินของลูกค้า เปลี่ยนสถานะของการขาย(ยืนยัน/จัดส่งแล้ว) สร้างกิจกรรมการ

แข่งขัน เปิด-ปิดการลงทะเบียนแข่งขัน จัดการการจับคู่แข่งขัน จัดการผลการแข่งขัน สืบค้นข้อมูล

การแข่งขัน ดูประวัติรายการการแข่งขัน ดูภาพรวมต่อรายการแข่งขัน เพิ่ม ลบ แก้ไข ข้อมูลการ์ด 

ดูข้อมูลการ์ด เพิ่ม ลบ แก้ไข เดค ของตนเอง ก าหนดสถานะการเผยแพร่ เดค ที่ตนเองจัดได้ ให้

คะแนน เดค ของตนเอง/สมาชิกคนอื่นได้ คอมเมนต์ เดค ของตนเอง/สมาชิกคนอื่นได้ ดูสถิติการ

แข่งขันในระยะเวลา 1เดือน/6เดือน/1ปี ดูสถิติจ านวนผู้เข้าร่วมการแข่งขัน ดูสถิติประเภทแคลนที่ใช้
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ในการแข่งขัน ดูสถิติการสมัครสมาชิกในแต่ละเดือน ดูข้อมูลรางวัลและผู้ให้การสนับสนุน ดู

รายรับ-รายจ่าย ดูค่าลงทะเบียน ออกรายงานสินค้าคงเหลือในคลัง ออกรายงานยอดขายสินค้า 

ออกรายงานยอดการสั่งซื้อสินค้า ออกรายงานรวมข้อมูลสินค้า ออกรายงานสถิติการแข่งขัน ออก

รายงานสถิตจิ านวนผูเ้ข้าร่วมการแข่งขัน 

 2) สมาชิก สามารถล๊อกอินเข้าสู่ระบบ ดูข่าวสารการประกาศของเว็บไซต์ จัดการข้อมูล

ส่วนตัว ดูข้อมูลส่วนตัวของตนเองได้ ดูประวัติการแข่งขันของตนเองได้ ดูสถิติการแข่งขันของ

ตนเองได้ ค้นหาสินค้า เรียกดูรายละเอียดสินค้า ดูสถานะสินค้า เพิ่มของเข้าตะกร้าสินค้า สั่งซื้อ

สินค้าและผลิตภัณฑ์ เรียกดูรายการสั่งซื้อสินค้า เรียกดูรายการช าระเงิน เรียกดูสถานการณ์ขนส่ง

สินค้าได้ ลงทะเบียนเข้าร่วมการแข่งผ่านเว็บไซต์ ดูตารางการแข่งขัน ค้นหาตารางการแข่งขันตาม

ชื่อรายการได้ ดูผลของการแข่งขันได้ ดูเดคที่สมาชิกจัดไว้ได้ เพิ่ม ลบ แก้ไข เดค ของตนเองได้ 

เผยแพร่ เดค ที่ตนเองจัดได้ คอมเมนต์ เดค ของสมาชิกคนอื่นได้ 

 3) ผูใ้ช้ทั่วไป สามารถสมัครสมาชิก ดูข่าวสารการประกาศของเว็บไซต์ ค้นหาสินค้า เรียกดู

รายละเอียดสินค้า ดูสถานะสินค้า ดูตารางการแข่งขัน ค้นหาตารางการแข่งขันตามวันที่ได้ ผลของ

การแขง่ขันได้ ดูเดคที่สมาชิกจัดไว้ได้ 

5.2 ข้อจ ากัดของงาน 

 5.2.1 ระบบจัดการด์ยังไม่ความไม่เสถียรเล็กน้อยในหน้าแสดงผล  

5.3 ปัญหาและอุปสรรคของงาน 

 5.3.1 เนื่องจากร้าน Monnymon Shop ยังไม่เคยมีระบบจัดการภายในมาก่อน ซึ่งเมื่อ

ออกแบบและพัฒนาระบบขึ้นใหม่ ผู้จัดท าต้องรวบรวมรายละเอียดการ จัดการต่างๆ  ในหลาย

รูปแบบ 

 5.3.2 การออกแบบฐานข้อมูลให้สอดคล้องกับระบบ มีความขัดข้องอย่างมาก เนื่องจาก

บางระบบเป็นระบบใหม่ที่ทางผู้จัดท าไม่เคยได้จัดท ามาก่อนจึงเกิดความล่าช้าในตัวงาน 
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5.4 ข้อเสนอแนะ 

 5.3.1 หน้าเว็บไซต์ยังดูออกแบบไม่น่าสนใจต่อผูใ้ช้มากนักเพราะเป็นเว็บเกมส์ 

 5.3.2 ควรมกีารแจ้งเตอืนหน้าเว็บในขณะที่มีแขง่ 

 5.3.3 ควรมีหนา้แจ้งรางวัลการแขง่ 

 5.3.4 ควรมีรายงานเกี่ยวกับรางวัลการแขง่ 

5.5 บทสรุป 

 จากการศึกษาและจัดท าโครงการระบบจัดการร้านค้าและการแข่งขันเกม กรณีศึกษา

การ์ดไฟท์แวนการ์ด Monnymon Shop มีวัตถุประสงค์เพื่อจัดการ ข้อมูลต่างๆ โดยใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศเข้ามาสนับสนุนการท างาน ท าให้เกิดการคล่องตัว ท างานอย่างเป็นระบบและมี

ประสิทธิภาพมากขึน้ 

 การพัฒนาเว็บแอพลิเคชั่นส าหรับการบริหารจัดการข้อมูลสารสนเทศภายใน ระบบจัดการ

ร้านค้าและการแข่งขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์แวนการ์ด Monnymon Shop เป็นการพัฒนาเว็บ

แอพลิเคช่ัน (Web Application Responsive) แบบรีสปอนซีฟ (Responsive) ร่วมกับโปรแกรมจ าลอง

ฐานข้อมูลพีเอชพีมายเอดมิน (PHPMyAdmin) โปรแกรมฐานข้อมูลมายเอสคิวแอล  (MySQL) 

โปรแกรมจ าลองเซิรฟ์เวอร์ อาปาเช ่(Apache)  

 จากการท าโครงการพัฒนาระบบจัดการร้านค้าและการแข่งขันเกม กรณีศึกษาการ์ดไฟท์

แวนการ์ด Monnymon Shop เป็นระบบที่ ช่วยลดปัญหาในการจัดเก็บข้อมูล จัดการข้อมูล

สารสนเทศภายใน รวมถึงการจัดการจัดการลงทะเบียนการแข่งขัน การจัดการงานแข่งขัน การตั้ง

กระทู้สอบถาม การจัดเด๊คจ าลอง และการขายสินค้าได้เป็นระบบ แม่นย าและถูกต้อง พร้อมทั้ง

จัดการข้อมูลรายงานและรายละเอียดอื่นๆ ได้อย่างครอบคลุม และน าไปใช้งานได้จริงตาม

วัตถุประสงค์ 

 


